El Consejo para la Cultura y las Artes de Nuevo Ledn y el Centro Nacional de las Artes,
te invitan a participar en el proceso de seleccién para cursar el

PROGRAMA DE ESTUDIOS )
EN INTERDISCIPLINAYY TECNOLOGIA

en la Escuela Adolfo Prieto durante los meses de agosto a noviembre de 2018.

OBJETIVO

Ofrecer a los participantes herramientas y conocimien-
tos tedrico-técnicos en procesos interdisciplinarios y
dispositivos tecnoldgicos que les permitan posterior-
mente aplicarlos en sus procesos creativos y artisticos.

PROCESO DE SELECCION

REQUISITOS

Enviar una carta de intencién por cada taller explican-
do profesion, experiencia y el porqué desean cursar los
talleres, como les servirian, y dénde aplicarian dichos
conocimientos al correo: eap@conarte.org.mx

LAS FECHAS DE RECEPCION DE CARTAS DE
INTENCION PARA CADA TALLER SERAN:

Taller | Creacion de mecanismos moviles

Del 29 de junio al 20 de julio 2018 | Notificacion de
seleccién via correo electrénico: 27 de julio 2018.
Taller | Repensar el cuerpo (videoperformance y ac-
ciones para la camara)

Del 29 de junio al 20 de julio 2018 | Notificacion de
seleccién via correo electrénico: 27 de julio 2018.
Taller | Sensores, arduino y processing

Del 09 de julio al 03 de agosto 2018 | Notificacion de
seleccidn via correo electrénico: 10 de agosto 2018.
Taller | Expansién del cuerpo a través del performan-
ce digital

Del 06 de agosto al 31 de agosto 2018 | Notificacién
de seleccidn via correo electrénico: 07 de septiembre
2018.

Taller | Duracién y temporalidad

Del 10 de septiembre al 05 de octubre 2018 | Notifica-
cion de seleccién via correo electrénico: 12 de octubre
2018.

Taller | Montaje y practicas: Impresora 3D

Del 10 de septiembre al 05 de octubre 2018 | Notifica-
cién de seleccidn via correo electrénico: 12 de octubre
2018.

SELECCION

Las cartas serdn enviadas a los profesores quienes se-
leccionardn a los alumnos de acuerdo al perfil y a la per-
tinencia de sus necesidades. Los alumnos notificados
deberan posteriormente realizar el tramite de inscrip-
cioén correspondiente en las instalaciones de la Escuela
Adolfo Prieto.

El programa se compone de 6 talleres que pueden ser
cursados en su totalidad o de manera individual.

NUEVAS TECNOLOGIAS

Taller | Creacion de mecanismos méviles

Imparte: Abraham Sadnchez Herndndez.

Dirigido a: Artistas y estudiantes de arte interesados en
la mecanica como eje principal de sus obras artisticas,
es oportuno tener conocimientos sobre materiales utili-
zados en piezas mecanicas.

Requisitos por alumno: 5 Palitos de brocheta de 3 mm
de didmetro, trozo de cartén comprimido carta 3 mm
de espesor, goma, ldpiz, plumones, juego de geometria
con compas y transportador, resistol blanco 850, 1 cut-
ter, copias del prototipo entregado por el docente.
Objetivo General: Comprender el funcionamiento de
los principales elementos mecanicos para el disefio de
mecanismos moviles. Identificar las necesidades que
se presentan en el disefio y apliquen los conocimientos

adquiridos para cubrir esas necesidades.

Objetivos especificos: Proporcionar la teoria sobre me-
canismos y actuadores con el fin de que las dudas y las
inquietudes se resuelvan satisfactoriamente con ejem-
plos practicos. Se realizan los disefios y la construccién
de los mecanismos que los participantes decidan utili-
zar para el montaje de su trabajo.

05 sesiones | Del 13 al 17 de agosto 2018 | Lunes a vier-
nes | 18:00 a 22:00 h | Cuota de recuperacién | Cupo
minimo 10, cupo maximo 15.

INTERDISCIPLINA

Taller | Repensar el cuerpo (videoperformance

y acciones para la cdmara)

Imparte: Pancho Lépez.

Dirigido a: Estudiantes de cualquier area interesados en
la practica del videoperformance como agente de iden-
tidad e interaccién social, a partir del cruce que se da
entre el empleo del cuerpo y las tecnologias del video.
Mayores de edad con conocimientos basicos de edi-
cién de video.

Requisitos por alumno: Contar con cdmara digital y/o
de video portétil y/o Smartphone y laptop (de ser posi-
ble con programa de edicién de video), fotocopias del
material de lectura.

Justificacion: Introduccién al lenguaje del videoperfor-
mance. Busca ofrecer a los participantes un espacio
de reflexidén sobre los conceptos de video y perfor-
mance, a fin de repensar diversas estrategias creati-
vas para llevar a cabo una accién para video.
Objetivo General: Experimentar y apropiar técnicas ex-
perimentales emergentes de animacion a través de la
asimilaciéon de herramientas bésicas con nuevas tec-
nologias para proveer de material visual a la escena
interdisciplinaria.

Objetivos especificos: Ubicar a los alumnos en el tér-
mino, con un concepto general de performance.
Brindar elementos bésicos de videoperformance.

05 sesiones | Del 27 al 31 de agosto 2018 | Lunes a
viernes | 18:00 a 22:00 h | Cuota de recuperacién |
Cupo minimo 05, cupo méaximo 20.

NUEVAS TECNOLOGIAS

Taller | Sensores, arduino y processing

Imparte: Juan Galindo.

Dirigido a: Personas con experiencia bdsica en visua-
les con processing.

Requisitos por alumno: 1 Arduino UNO REV 3

1 Placa de prueba protoboard (5.5 x 16.5 cm)

1LED RGB 4 terminales

1 pieza LDR de 10 Mega OHMS (Fotoresistencia)

1 Buzzer pasivo

1 mini potencidmetro de 10 K OHMS

1 circuito integrado L293D

1 motor de corriente directa de 5V (no importan las
RPM pueden ser de grabadora)

1 cable USB-A a USB-B (cable de impresora).

1 m. de alambre estafiado para conexiones 22 AWG
color negro

1 m de alambre estafiado para conexiones 22 AWG
color rojo,

1 m de alambre estafiado para conexiones 22 AWG
color blanco,

5 resistencias de 330 OHMS a 1/2 W

5 resistencias de 10 K OHMS a 112 W

1LED infrarrojo de largo alcance (encapsulado azul)



1 fototransistor con filtro de luz de dia (color negro)

8 LEDS rojo difuso 5mm

Computadora portéatil.

Objetivo General: Que los alumnos reciban y asimilen
los conceptos sustanciales para establecer la comu-
nicacién desde Processing hacia Arduino, modifican-
do de esta manera el comportamiento de dispositivos
electrénicos, asi como la comunicacién desde Arduino
hacia Processing para alterar el comportamiento de vi-
sualizaciones en la computadora.

Objetivos especificos: Que el alumno conozca las pla-
taformas de programacién Processing y Arduino.

Que el alumno aprenda a comunicar de forma serial
Processing-Arduino y Arduino-Processing.

Que el alumno adquiera habilidad en el manejo de cir-
cuitos y sensores electrénicos.

05 sesiones | Del 03 al 07 de septiembre 2018 | Lunes
a viernes | 18:00 a 22:00 h | Cuota de recuperacién |
Cupo minimo 05, cupo maximo 15.

INTERDISCIPLINA

Taller | Expansion del cuerpo a través

del performance digital

Imparte: Antonio Isaac Gémez Quifiones.

Dirigido a: Interesados en explorar la interdisciplina con
componentes del trabajo corporal escénico, la sonori-
dady aplicaciones tecnolégicas de vanguardia. Artistas
activos interesados en nuevas tecnologias para la es-
cena. Publico en general interesado en temas afines al
laboratorio.

Requisitos por alumno: Es recomendable mas NO IN-
DISPENSABLE contar con teléfono celular con cdmara,
tableta con cdmara, grabadora de sonido, cdmara tipo
DSLR o mirrorless. El profesor proveerd al grupo de al-
gunos insumos tecnoldgicos para la correcta practica
del laboratorio.

Objetivo General: Reconfigurar las posibilidades del
cuerpo humano a través de su transformacion en for-
matos digitales con el uso de diversas herramientas
tecnolégicas, para encontrar formas expresivas que
trasciendan la propia corporalidad del humano como
performer.

Objetivos especificos: Indagar sobre las posibilidades
estéticas del espacio performético a través de la media-
cién del cuerpo como vehiculo sensible potenciado por
el uso de nuevas tecnologias.

Advertir las posibilidades de las herramientas tecnolé-
gicas digitales para la ampliacion escénica performatica
del cuerpo y la mente del performer.

Reconocer el “acontecimiento” como elemento prima-
rio de construccién artistica més alld de la representa-
cion.

06 sesiones | Del 15 al 20 de octubre 2018 | Lunes a
viernes | 11:00 a 14:00 h y 16:00 a 19:00 h | y | sébado
10:00 a 12:00 h | Presentacion de resultados: sdbado
12:00 h (duracién 2 h).

Cuota de recuperacién | Cupo minimo 06, cupo maximo
20.

INTERDISCIPLINA

Taller | Duracién y temporalidad

Imparte: Daniel Toca.

Dirigido a: Publico interesado en la investigacién y pro-
duccién artistica.

Requisitos por alumno: Periddico, tijeras y cinta adhe-
siva.

Justificacién: Todo sucede en el tiempo y el tiempo su-
cede a cada cosa. Cada obra artistica supone, propone

O crea un tiempo propio, que a su vez lo conforman
varios tiempos: El tiempo en que se produce la obra,
el que esta dura y aquel en que el espectador accede
a ella. Hay obras que usan el tiempo como soporte, ya
sea de forma tangible o discursiva.

Busca producir y analizar proyectos, obras o situacio-
nes artisticas donde la experiencia del tiempo o la no-
cién de duracién determinen su permanencia material
y de efectividad comunicativa, o bien, que se activen a
partir de su relacidon con un tiempo/época que no sea el
presente inmediato.

Objetivo General: Comprender el tiempo como parte
discursiva de toda obra artistica y reflexionar, individual
y colectivamente, sobre las distintas formas de enten-
der el concepto de tiempo que proponen diferentes
disciplinas tales como la ciencia, filosofia, literatura, mu-
sicay el arte.

Objetivos especificos: Que el alumno comprenda el
tiempo como parte discursiva de obras artisticas.

Que el alumno logre reflexionar individual y colectiva-
mente sobre las distintas nociones del concepto de
tiempo en el contexto creativo y artistico.

Que el alumno identifique referentes histéricos tras
analizar obras de distintas épocas que han abordado
la nocion de tiempo como parte esencial de su forma
o contenido.

Que el grupo de trabajo logre involucrarse en los temas
mediante dindmicas y ejercicios que se centren en el
concepto del tiempo abordado desde distintas pers-
pectivas.

06 sesiones | Del 05 al 10 de noviembre 2018 | lunes a
viernes 18:00 a 22:00 h | y | sdbado de 10:00 a 14:00 h |
Cuota de recuperacion.

Cupo minimo 05, cupo maximo 15.

NUEVAS TECNOLOGIAS

Taller | Montaje y practicas: Impresora 3D

Imparte: Luis Romero.

Dirigido a: Artistas, arquitectos, ingenieros y personas
interesadas en el modelo tridimensional y en las posi-
bilidades de imprimir modelos y prototipos.

Requisitos por alumno: Ninguno. Si desean pueden
llevar laptop.

Objetivo General: Ensamblar una impresora 3D de
hardware libre Prusa i3 y aprender el proceso nece-
sario para imprimir piezas plasticas tridimensionales.
Objetivos especificos: Participar en el montaje colabo-
rativo de una impresora 3D de hardware y software
libre.

Desarrollo de habilidades y adquisicién de conoci-
mientos necesarios para ensamblar, calibrar y operar
una impresora 3D.

Reflexionar sobre el uso de esta tecnologia de impre-
sion 3D y sus implicaciones.

05 sesiones | Del 12 al 16 de noviembre 2018 | lunes
a viernes | 18:00 a 22:00 h | Cuota de recuperacion |
Cupo minimo 05, cupo maximo 12.

PARA TODOS LOS TALLERES
CUPO LIMITADO Y
CUOTA DE RECUPERACION

Av. Fundidora y Adolfo Prieto s/n
Parque Fundidora, Monterrey, N.L.
Informes: eap@conarte.org.mx
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